
 

 
La fantasia trova terreno fertile tra le montagne, nei boschi, tra i loro abitanti …. 

nelle leggende che spiriti, piante e animali raccontano …. nel silenzio dei pascoli alti, 

tra le luci e le ombre dei lariceti sino alle cime …. ad un passo dal cielo 

 

 

 

 

 

 

 

 Sperimentare il rapporto con la terra, con la semplicità e la creatività  

 di un Hobbit 

 Riscoprire il senso del magico e del meraviglioso con la sensibilità di un Elfo 

silvano o di un antico Sciamano 

 Affrontare con coraggio e responsabilità il cammino 

 Andare incontro all’avventura con la forza e l’altruismo di un guerriero 

 In allegria, sempre, come tanti folletti burloni 

 

Dove:  

a Ceresole Reale presso l'Hotel Blanchetti sito in Borgata Prese 13  situato all'inizio del 

Parco Nazionale del Gran Paradiso, a 2 km dal centro di Ceresole Reale. Le camere 

regalano una vista suggestiva sulle Alpi . La struttura è base di partenza per escursioni 

nel Parco del Gran Paradiso, per osservare la fauna selvatica, la natura ed i paesaggi 

incontaminati e per salire verso altri rifugi della zona. 

Quando:  

da domenica 15 a sabato 21 giugno 

A chi è rivolto:   

a tutti i ragazzi e ragazze dagli otto ai tredici anni 

Chi sono le guide: 

Rita Piramide e Giuseppe De Alteriis, compagni nel lavoro e nella vita, entrambi in 

possesso di regolare patentino regionale come guide ambientali escursionistiche   

Rita Piramide è naturalista  con esperienza ventennale come educatrice presso i 

maggiori parchi piemontesi, dotata di un interesse eclettico per l’arte, per la manualità 

e per il mondo fantastico. 

Giuseppe De Alteriis ha svolto l’attività di Guida naturalistica ed educatore ambientale 

nei maggiori Parchi Nazionali e piemontesi. Uno spiccato interesse per la storia e la 

macrofotografia. 

Obbiettivi:   

consolidare il rapporto tra i ragazzi e l’ambiente naturale  come luogo di divertimento  

e scoperta, rafforzare il senso di appartenenza alla terra e tutti i viventi  ….. madre terra 

diviene luogo di scambio di energie, fonte di serenità e spiritualità istintiva e sana. 

Giornata tipo 
(gli orari saranno suscettibili di modifiche a seconda delle attività in programma) 

 8,30  sveglia 

 9,00 colazione 

 9,45 inizio attività 

 12,30 pranzo al sacco (in caso di maltempo in hotel) 

 13,30 gioco libero ( comunque sempre sotto il controllo delle guide)  

 15,00  inizio attività pomeridiane 

 19,00  cena in hotel 

 20,30 attività serale (giochi e approfondimenti naturalistici) 

 22,00 cerchio del bastone parlante  

 22,30 tutti a letto (forse) 

 

  

 

 



Calendario della settimana  
(è un indicazione di massima, soggetto a modifiche in caso di mal tempo) 

 Domenica   

ore 15,00   accoglienza presso l'hotel, inizio dell’avventura:  presentazione             

  e costituzione della piccola compagnia della foresta 

  Dopo cena creazione di “lumini” gioco ed esplorazione in  

  notturna. Cerchio     serale del bastone parlante 

 Lunedì   

 mattina:     La Valle Orco come “terra di mezzo” scenario di tante avventure 

                                da   vivere insieme; esplorazione con la creazione di mappe e 

                                cerca del tesoro  dei nani  

 Pomeriggio:  individuazione e allestimento sul territorio del “buco-Hobbit” del 

              gruppo,costruzione della spada del coraggio. 

 Sera:   giochi fantasy naturalistici  

 Martedì  

 mattino:   con la masca in cerca di erbe selvatiche, gara di cucina naturale 

 Pomeriggio:  Passeggiata con il sarvanot , scoperta del proprio animale totem 

   attraverso una cerca di tracce, a seguire laboratorio di manualità. 

 Sera:   il bosco degli Ent, cerimonia del dono all’albero sacro. 

 Mercoledì   

 trekking intera giornata con gli elfi (alla ricerca del gran burrone) 

 

 Giovedì  

 Mattino:   Dalle reti ecologiche..alla "rete dei sogni".. 

 Pomeriggio:  “dahu draghi e altre creature fantastiche” giochi e laboratorio 

 

 Venerdì  

 Mattina:   escursione di mezza giornata (alla ricerca del tesoro degli orchi) 

 Pomeriggio:  gioco di battaglia (la chiave del tesoro) 

 Sera:        festa di fine campo 

 

 Sabato   

 mattina:    preparazione accoglienza per i genitori 

 Pomeriggio:   arrivo dei genitori, partenza  entro le 15,30 (le camere vanno  

   liberate entro le 10,00) 

 

 

Costi:   

240 euro costo albergo (pensione completa dalla cena  della  domenica al pranzo di sabato) 

160 euro costo guide  (per il secondo figlio 130 euro) 

 

 

Chiusura iscrizioni: entro il 31 maggio con versamento della quota per l'albergo di 240 euro 

Da versare con bonifico bancario intestato a 

Hotel Blanchetti snc di Circio Massimo & C 

Banca Intesa SanPaolo filiale di Pont Canavese (TO) 

codice iban: IT75F03069308140100000005860 

 

Attenzione la quota verrà restituita  in caso non si raggiunga il numero di minimo di 10 

partecipanti al campo estivo. 

La quota rimanente verrà saldata direttamente alle guide il primo giorno di campo 

 

Iscrizione:  Richiedere l’apposito modulo scrivendo  all’indirizzo di posta elettronica  
info@lacompagniadelleanticheforeste.it 

A questa mail vi risponderemo inviando il modulo di iscrizione da rispedire compilato. 
Agli iscritti formalmente invieremo tutte le informazioni, gli orari e le modalità logistiche di 
organizzazione della settimana. 
Si può richiedere il modulo anche telefonando ai seguenti numeri:  
011-597859 negozio/ 347-2750000 Rita/ 347-4371090 Beppe.  
Oppure potete passare presso la Compagnia Delle Antiche Foreste in via San Secondo 37/b 
10128 Torino, saremo lieti di accogliervi e illustrarvi personalmente le caratteristiche del 
nostro campo estivo. 
Le iscrizioni chiudono il 31 maggio 2014. Le iscrizioni potranno protrarsi fino al 
raggiungimento 
del tetto massimo di 25 ragazzi. 
Nel caso in cui le richieste siano maggiori dei posti disponibili farà fede la data di invio  
dell'e mail  di prenotazione. 

 

mailto:info@lacompagniadelleanticheforeste.it

